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Geht es um die Darstellung von Bruch-
kanten fiir DGM’s, werden diese oft als
3D-Polylinien abgebildet, etwa aus ei-
nem Aufmafd. Werden die Messpunk-
te dabei auch noch durch Punktblocke
dargestellt, bilden jeweils der Punkt-
block und der Stutzpunkt einer 3D-Po-
lylinie ein Parchen. Wenn es jetzt dar-
um geht, fehlerhafte Messpunkte zu
entfernen oder fehlende MefRpunk-
te konstruktiv einzubinden, ist es mit
AutoCAD-Bordmitteln eine schwieri-
ge Aufgabe. Dazu muss man beispiels-
weise einen Punktblock einzufuigen,
ihn auf Hohe bringen und an der Posi-
tion noch einen Stiitzpunkt in die 3D-
Polylinien einfligen, etwa mit PEDIT.
Beim Entfernen eines Messpunkts ist
es etwas einfacher, da Punktblock und
Stutzpunkt mit PEDIT aus der 3D-Poly-
linie entfernt werden.

Mit 3DPOLYPOINTBLOCKS.LSP las-
sen sich die oben beschriebenen Auf-
gaben einfach und effizient durch-

fuhren. Punktblocke konnen entfernt

werden und im selben Arbeitsgang

auch die Stutzpunkte der 3D-Polylini-
en. Fehlende Punktblocke kann man
einfligen, so dass die Stiitzpunkte in
der 3D-Polylinie automatisch erstellt
werden und die Hohe des Punkt-
blocks Uber die benachbarten Stiitz-
punkte der 3D-Polylinie interpoliert
wird. Sind noch keine Punktblocke
vorhanden, lassen sich diese automa-
tisch einfligen.

Im Programm stehen vier Aufga-
ben zur Verfligung:

*Einzelpunkte: Pickt man auf 3D-Po-
lylinien-Einzelpunkte, werden an den
Positionen ein Punktblock und ein
Stiitzpunkt in die 3D-Polylinie einge-
fugt.

*Linienschnittpunkte: Hier wird eine
Linie Uber zwei Punkte aufgezogen
und an den Schnittpunkten mit 3D-
Polylinien werden die Punktblocke
und Stutzpunkte eingefuigt.
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*Fehlende Punktblocke auf Stiitz-
punkte: Sind auf den Stitzpunkten
von 3D-Polylinien noch keine oder
nur teilweise Punktblocke vorhanden,
lassen sie sich automatisch einfiigen.

°Punktblocke entfernen: Hier werden
Punktblocke ausgewahlt, die entfernt

werden sollen. Befinden sie sich di-
rekt Uber Stitzpunkten einer 3D-Po-
lylinie, werden auch die Stiitzpunkte
entfernt.

Die Punktnummerierung lasst sich
Uber ein Attribut anschreiben; beim
Einfligen von Punktblocken werden
diese mit Inkrement 1 automatisch
hochgezahlt. Jorn Bosse/ra @
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